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Adrien Dagneau travaille avec des
objets. |l les associent pour explorer ce
qui les constitue et ce a quoi ils sont
attachés. En paralléle, sa pratique de
I'écriture lui permet de tester des "
chocs " gu'il ne s'autorise pas avec les
objets. Dans tous les cas, la narration
occupe une place importante. Pour lui
c'est un garde-fou, quelgque chose qui
l'empéche et en méme temps, c'est
l'avocat commis d'office de ses
assemblages. C'est aussi la premiere
chose gu'il abandonne.

Camille Nelly Pema travaille a partir
d'immersions dans des territoires, qu'ils
soient intimes, industriels ou quotidiens.
De ces lieux naissent des images
captées au téléphone, devenues
textures de vie. Par un jeu de mise en
abime et de digestion des formes, ces

fragments circulent entre peinture,
sculpture et tissage. Les objets
manufacturés y  sont  déplacés,

recouverts ou altérés, brouillant les
frontieres entre production industrielle
et savoir-faire artisanal.
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Le travail de Feélix Coéte s'attache a
produire des formes qui entrent en
résistance avec les  mécanismes
d'obsolescence, de contréle et de
surveillance de lindustrie numérique
contemporaine. Dans ses installations et
vidéos, il met en jeu technologie et
intimité en détournant des éléments de
mobilier domestique. Portes, chaises et
vieilles imprimantes sont mis en tension
par la logique computationelle.
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Maroussia  Sallent  convoque les
fondements et artifices des arts de la
scéene, du cinéma et de la littérature
dans des expériences spatio-
temporelles dans des installations aux
frontieres du jour et de la nuit. Ses
oeuvres, a rebours d’'une société de plus
en plus dématérialisée et connectée
sont des dispositifs a vivre, avant de
convier a une réflexion plus globale,
philosophique, sur le monde ou nous
évoluons.

© Sarah-Megan Allouch, GOTEBORG,
2025, photographie argentique.

Réalisatrice, autrice et photographe
plasticienne,  Sarah-Megan  Allouch
développe un travail a la croisée de la
photographie, des arts visuels et du
cinéma. Elle explore des récits sensibles
mélant documentaire, fiction et formes
expérimentales, autour de I'enfance, de
'écologie et du féminin, avec une
attention portée aux liens humains dans
une recherche immersive et incarnée.
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La pratique de sculpture et de performance
de Tangui Bidou se manifeste au travers de
formes hybrides, souvent activables par le
son, aux matériaux accessibles. A partir
d’atlas d'images glanées, et nourri par
histoire de lart, du cinéma et de
larchitecture, il développe un univers
coloré ou I'enfance affleure, dans un esprit
de douceur et de générosité formelle. Ce
travail est accompagné d’'une pratique de
dessin a la gouache qui anticipe ou
prolonge le travail en volume.



